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Confirmacion de invitacion a un evento.

El jugador recibe una invitacion cuando se produce un evento a través de la
interfaz para pedir confirmacion de asistencia. Se pregunta: “¢Quieres unirte al
evento que se estd celebrando?” y tiene un botén “aceptar” y un botdn
“declinar”.

> Boton ACEPTAR. La interfaz tiene un botén ACEPTA que acepta la invitacion
para el evento.

> Boton DECLINAR. La interfaz tiene un botén DECLINAR que rechaza la
Invitacion para el evento sin consecuencias.

> Boton CERRAR. Hay un boton “X” en la parte superior derecha de la ventana,
que tiene la misma implementacion que el botén DECLINAR.

> Tecla ESC Pulsar la tecla ESCAPE tiene la misma implementacion que el
botén DECLINAR.
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Confirmacion de inviterisn 2 un evento.

El jugador recibe una in ~uando se pro” svento a traves de la
Interfaz para pedir confirt, 2 asistenr egunta: “¢Quieres unirte al
evento que se estd celebranc ne aceptar” y un botén
“declinar”.

> Boton ACEPTAR. La interfaz tiene ACEPTA que acepta la invitacion
para el evento.

> Boton DECLINAR. La interfaz ' ‘FCLINAR que rechaza la
Invitacion para el evento sip 2Ncic

> Boton CERRAR. Hay un 't en la par. r derecha de la ventana,
que tiene la misma imp’ -16n que el boto. AR,

> Tecla ESC Pulsar la tecia ESCAPE tiene la misma implementacion que el
boton DECLINAR.

DEMASIADO LARGO
Confirmacion de invitacién a un evento. E| jugador recibe un didlogo de

confirmacion cuando comienza un evento, (ver Dialogos.doc)
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Desbloqueo de trajes. £l Doctor Octavio, un reputado cientifico que ha sido
corrompido después de recibir una descarga de alta tensién durante las
pruebas de un nuevo dispositivo neuronal, ha sembrado el caos en Nueva
York después de su ultimo fallido experimento provocando una crisis de
materiales. Por ello, cuando el jugador desee confeccionar un nuevo traje
deberd pagar los impuestos adecuados al Ayuntamiento de NY, a excepcion
de que el jugador haya encontrado el coleccionable de la Medalla del Honor o
Carta de Excelencia, que permite al jugador saltarse estos impuestos.
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Desbloqueo de trajes. El Doctc “ctavio.  reputado cientifico que ha sido
corrompido después de recibir w4 arga de alta tension durante las
pruebas de un nuevo dispositivo nc - nal, ha sembrado el caos en Nueva
York después de su ultimo fallid .xp. ™Mento provocando una crisis de
materiales. Por ello, cuando ! jador de  ~ confeccionar un nuevo traje
deberd pagar los impuestos  Jecuados al A tamiento de NY, a excepcion
de que el jugador haya encontrado el coleccionable de la Medalla del Honor o
Carta de Excelencia, que permite al jugador saltarse estos impuestos.

(A QUIEN LE IMPORTA?

Desbloqueo de trajes. Al confeccionar trajes, los jugadores deben pagar un
coste en dolares (un impuesto del Ayuntamiento).
> Anular impuestos: Algunos coleccionables permiten evitar los impuestos.
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> El' jugador puede anadir dispositivos al traje.

> Los dispositivos afaden nuevas habilidades para el combate del jugador.
> Los dispositivos son visibles en la interfaz cuando se equipan.

> Los dispositivos equipados pueden ser actualizados con experiencia,

> Los dispositivos de alto nivel modifican la apariencia del traje.



E PRIORIZA EL DISENO o]

> FASE 1 El jugador puede afiadir dispositivos al traje.

> FASE 2. Los dispositivos aniaden nuevas habilidades para el combate del
jugador.

> FASE 3. Los dispositivos son visibles en la interfaz cuando se equipan.

> FASE 4. Los dispositivos equipados pueden ser actualizados con experiencia.
> FASE 5. Los dispositivos de alto nivel modifican la apariencia del traje.



E PRIORIZA EL DISENO o]

Equipamiento Bdsico (Prototipo])
> El jugador puede anadir dispositivos al traje.
> Los dispositivos afiaden nuevas habilidades para el combate del jugador.

Equipamiento Avanzado (Fase 2]
> Los dispositivos son visibles en la interfaz cuando se equipan.
> Los dispositivos equipados pueden ser actualizados con experiencia,

Equipamiento Personalizado (Fase 5)
> Los dispositivos de alto nivel madifican la apariencia del traje.
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. NO DIGHS H OTROS d
COMO HHCER SU TRABARJO

Los tipos de dispositivos obtenidos para el traje se listardn en un enum y
deberdn almacenar en un array comun de objetos obtenidos por el jugador
para optimizar el tamafio en memoria y permitir la escabilidad de los
dispositivos.
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Consideraciones de los dispositivos del juego.

> El numero de dispositivos disponibles en el juego como mdximo serd 999
> Los jugadores podrdn tener el inventario 50 dispositivos a la vez.

> Los jugadores podrdn mejorar el dispositivo en 5 fases. El estado del
dispositivo debe ser permanente incluso si lo desechan del inventario y
vuelven a equiparlo mds adelante.

> Los jugadores podrdn acceder a misiones especiales si llevan equipados
determinados dispositivos.
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E USH AL JUGHDOR

El jugador escucha un efecto de sonido al subir la reputacion.

1
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El jugador escucha un efecto de sonido al subir la reputacion
CORTO

El jugador puede reclutar a tres nuevos pandilleros
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El jugador escucha un efecto de sonido al subir la reputacion
CORTO

El jugador puede reclutar a tres nuevos pandilleros
ESPECIFI1CO

Cuando el jugador sube su reputacién, escucha un efecto de sonido, gana 10
puntos de experiencia, gana 1 punto de carisma y obtiene acceso a las
misiones de pandilla si es nivel 30.
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El jugador escucha un efecto de sonido al subir la reputacion
CORTO

El jugador puede reclutar a tres nuevos pandilleros
ESPECIFICO

Cuando el jugador sube su reputacion, escucha un efecto de sonido, gana 10
puntos de experiencia, gana 1 punto de carisma y obtiene acceso a las
misiones de pandilla si es nivel 30.

LARGO
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El jugador sube de reputacion al completar misiones de la banda.

> El jugador escucha un efecto de sonido.

> El'jugador ve un desplegable con su nuevo nivel de reputacion.

> El jugador obtiene 10 puntos de experiencia.

> El jugador obtiene 1 punto de carisma.

> Si el jugador alcanza el nivel 30 en carisma, podrd acceder a misiones
especiales (ver Misiones.doc]
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