SITUACION DE
APRENDIZAJE CON HILO

CONDUCTOR

PRACTICA 3B



SRINCIPIOS

PROPORCIONAR MULTIPLES MEDIOS DE REPRESENTACION
PAUTA 1. PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA PERCEPCION

o OFRECER FORMAS PARA PERSONALIZAR LA VISUALIZACION DE LA INFORMACION
o OFRECER ALTERNATIVAS PARA LA INFORMACION AUDITIVA
 OFRECER ALTERNATIVAS PARA LA INFORMACION VISUAL

PAUTA 2. PROPORCIONAR OPCIONES PARA EL LENGUAJE Y LOS SIMBOLOS.

ACLARAR VOCABULARIO Y SIMBOLOS.
ACLARAR LA SINTAXIS Y LA ESTRUCTURA
APOYAR LA DECODIFICACION DE TEXTOS, NOTACIONES MATEMATICAS Y SiMBOLOS
PROMOVER LA COMPRENSION ENTRE DIFERENTES LENGUAS

ILUSTRAR A TRAVES DE MULTIPLES MEDIOS

PAUTA 3. PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA COMPRENSION.

e ACTIVAR 0 PROPORCIONAR CONOCIMIENTOS PREVIOS

o DESTACAR PATRONES, CARACTERISTICAS FUNDAMENTALES, IDEAS
PRINCIPALES Y RELACIONES ENTRE ELLAS

e GUIAR EL PROCESAMIENTO, VISUALIZACION Y MANIPULACION DE LA
INFORMACION

e MAXIMIZAR LA TRANSFERENCIA Y LA GENERALIZACION DE LA INFORMACION

PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE IMPLICACION
PAUTA 4. PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA ACCION FiSICA

 VARIAR LOS METODOS DE RESPUESTA, NAVEGACION E INTERACCION

e OPTIMIZAR EL ACCESO A HERRAMIENTAS Y TECNOLOGIAS DE ASISTENCIA
PAUTA 5. PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA EXPRESION Y LA COMUNICACION
e USAR MULTIPLES MEDIOS PARA LA COMUNICACION

e USAR MULTIPLES HERRAMIENTAS PARA LA CONSTRUCCION Y LA COMPOSICION

DEL DUA

e DESARROLLAR FLUIDEZ CON NIVELES DE APOYO GRADUADOS PARA LA
PRACTICA Y EL DESEMPENO

PAUTA 6. PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA FUNCION EJECUTIVA
e GUIAR EL ESTABLECIMIENTO DE METAS ADECUADAS
e APOYAR LA PLANIFICACION Y EL DESARROLLO DE ESTRATEGIAS
e FACILITAR LA GESTION DE INFORMACION Y DE RECURSOS
e MEJORAR LA CAPACIDAD PARA MONITOREAR EL PROCESO

PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE IMPLICACION

PAUTA 7. PROPORCIONAR OPCIONES PARA CAPTAR EL INTERES

e OPTIMIZAR LAS ELECCIONES INDIVIDUALES Y LA AUTONOMIA
e OPTIMIZAR LA RELEVANCIA, EL VALOR Y LA AUTENTICIDAD
o MINIMIZAR LAS AMENAZAS Y LAS DISTRACCIONES

PAUTA 8. PROPORCIONAR OPCIONES PARA MANTENER EL ESFUERZO Y LA PERSISTENCIA

o RESALTAR LA RELEVANCIA DE METAS Y OBJETIVOS
o VARIAR LAS DEMANDAS Y LOS RECURSOS PARA OPTIMIZAR LOS DESAFi0S
« PROMOVER LA COLABORACION Y LA COMUNICACION

e AUMENTAR LA RETROALIMENTACION ORIENTADA A LA MAESTRIA
PAUTA 9. PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA AUTORREGULACION

* PROMOVER EXPECTATIVAS Y CREENCIAS QUE OPTIMICEN LA MOTIVACION
e FACILITAR HABILIDADES Y ESTRATEGIAS PARA ENFRENTAR DESAFi0S




EJEMPLOS SITUACIONES DE
APRENDIZAJE CON HILO

CONDUCTOR




SITUACION APRENDIZAJE DISENO DE ACTIVIDADES

AREA: LENGUA CASTELLANA ~

e B0 I
NWEL’ 3 E'P' INICIO DEL MISTERIO LITERARIO: PRESENTACION DEL ENIGMA DE SHERLOCK HOLMES
i — Y EXPLICACION DE LA TAREA. LOS ESTUDIANTES RECIBEN LA CARTA DEL
DETECTIVE. SE DISCUTE SOBRE LAS EXPECTATIVAS Y SE FORMAN LOS GRUPOS.

TITULO: "ENIGMA LITERARIO: TRAS LOS PASOS DE SHERLOCK HOLMES"

TALLERES DE CREACION LITERARIA: CADA GRUPO ELIGE UN FRAGMENTO DE LA
O0BRA DE SHERLOCK HOLMES Y CREA SU VERSION, ADAPTANDOLA A LA TRAMA DEL
ENIGMA PROPUESTO. SE ENFATIZA LA COHERENCIA CON EL ESTILO DEL AUTOR.

DESCRIPCION: EN ESTA SITUACION DE APRENDIZAJE, LOS ALUMNOS DE 3° DE EDUCACION PRIMARIA SE
EMBARCARAN EN UNA EMOCIONANTE AVENTURA LITERARIA, SUMERGIENDOSE EN EL INTRIGANTE MUNDO
DE SHERLOCK HOLMES.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO TALLERES DE PRODUCCION LITERARIA: SESION PARA LA ESCRITURA COLECTIVA DE l
LOS DIALOGOS Y ESCENIFICACION DE LA DRAMATIZACION. ENSAYAN SUS
DRAMATIZACIONES Y RECIBEN RETROALIMENTACION DEL DOCENTE .

JUSTIFICACION: ESTA SITUACION DE APRENDIZAJE SE FUNDAMENTA EN LA PREMISA DE QUE LA
LITERATURA PUEDE SER UNA HERRAMIENTA PODEROSA PARA DESARROLLAR HABILIDADES DE
INTERPRETACION, CREATIVIDAD Y TRABAJO EN EQUIPO.

RECITAL LITERARIO: CADA GRUPO PRESENTA SU DRAMATIZACION EN EL RECITAL ‘
LITERARIO ORGANIZADO PARA TODA LA CLASE. SE PROMUEVE LA PARTICIPACION
ACTIVA FACILITANDO UNA REFLEXION GRUPAL SOBRE EL PROCESO DE CREACION.

PRODUCTO FINAL: EL ALUMANDO, ORGANIZADO EN GRUPOS, DEBERA ELABORAR UNA SOLUCION AL ENIGMA ACTIVIDADES FINALES
LITERARIO PLANTEADO POR SHERLOCK HOLMES. ESTE PRODUCTO FINAL CONSISTIRA EN LA CREACION DE
UNA DRAMATIZACION QUE REPRESENTE LA RESOLUCION DEL CASO, UTILIZANDO ELEMENTOS

CONSTITUTIVOS ESENCIALES DE LA OBRA LITERARIA Y EXPLORANDO DIFERENTES GENEROS LITERARIOS.

CONCRECION CURRICULAR

[jrsnponAuzAcnéN lﬁfHETODOLOGI'AS EMPLEADAS EN EL AULA

DURACION: @ SESIONES.

COMPETENCIAS CLAVE: v CCLv CP CMCT CD CPSAA CC./CE v/ CCEC

cownmmsespscincm@@@@ cs @ c1 cs @

SABERES BASICOS:
-0BRAS 0 FRAGMENTOS VARIADOS Y DIVERSOS DE LA
LITERATURA INFANTIL ADECUADOS A SUS INTERESES
Y ORGANIZADOS EN ITINERARIOS LECTORES.

APRENDIEAN D VISUAL THINKING
COOPERATIVO - |

INICIO: 2 DE FEBRERO
FINAL: 24 DE FEBRERO

CRITERIOS DE EVALUACION:

1.3. MOSTRAR INTERES Y RESPETO POR LAS
VARIEDADES LINGUISTICAS DE SU ENTORNO
INMEDIATO, E IDENTIFICAR ALGUNAS EXPRESIONES DE

i RECURSO0S EMPLEADOS EN LA SDA

USO HABITUAL.9.2. INTERPRETAR TEXTOS SENCILLOS ~ELEMENTOS CONSTITUTIVOS ESENCIALES DE LA MATERIALES ; 2

DE LA TRADICIGN POPULAR ORAL, LITERARIA, DENTRO || OBRA LITERARIA Y DE LOS DIFERENTES GENEROS @ RUBRICA DE EVALUACION.
DE UN CONTEXTO SOCIOCULTURAL PROXIMO. LITERARIOS. D AL VISITAS @ @ LISTA DE COTEJO.
R SATRATRRAR RARA LA BITRPRNTAGHN 0% 140 /CHARLAS (] ouia oe oBservacion
SENCILLOS Y BREVES (CUENTOS, POEMAS, CANCIONES, || TEXTOS LITERARIOS. VINCULOS CON OTRAS -
DRAMATIZACIONES), INDIVIDUAL Y COLECTIVAMENTE. MANIFESTACIONES ARTISTICAS Y CULTURALES. - @ PT @ INFORMATICOS @ PATIO C] ESCALA DE ESTIMACION

9.5. PARTICIPAR EN MANIFESTACIONES LITERARIAS, PLANIFICACION Y PRODUCCION DE TEXTOS MAPA CONCEPTUAL.
RECITALES, REPRESENTACIONES TEATRALES, LITERARIOS @ CODOCENCIA @ FUNGIBLES AULA PE @omun ——s
PARTIENDO DE MODELOS Y CON AYUDA DEL DOCENTE. INFORMATICA




USITUACION| APRENDIZAJE .- . 7 |
AREA: LENGUA CASTELLANA (il v, [ DISENO DE ACTIVIDADES
NIVEL: 4° E.P.

TITULO: "EXPLORADORES LITERARIOS EN EL MUNDO DE LA MAGIA®

INTRODUCCION AL MUNDO DE HARRY POTTER. PRESENTACION DEL CONTEXTO Y DEL
HILO CONDUCTOR. LECTURA DE FRAGMENTOS SELECCIONADOS DE HARRY POTTER.
DISCUSION GRUPAL SOBRE LAS EXPECTATIVAS Y CONOCIMIENTOS PREVIOS.

CREACION DE HECHIZOS LITERARIOS. DESARROLLO DE HABILIDADES DE ESCRITURA |
CREATIVA A TRAVES DE LA CREACION DE HECHIZOS LITERARIOS. COMPARTIR Y
DISCUTIR LOS HECHIZOS CREADOS POR CADA GRUPO.

DESCRIPCION: EL ALUMNADO SE EMBARCARA EN UN FASCINANTE VIAJE DE EXPLORACION LITERARIA Y
LINGUISTICA PARA DESCUBRIR LOS SECRETOS Y LAS HISTORIAS QUE ESCONDE SU PROPIA CIUDAD.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO | 'EXPLORACION DEL MUNDO LITERARIO EN GRUPO. FORMACION DE GRUPOS PARA
EXPLORAR DIFERENTES ASPECTOS DEL MUNDO DE HARRY POTTER. INVESTIGACION
¥ RECOPILACION DE INFORMACION PARA EL DIARIO DE UN MAGO NOVATO.

JUSTIFICACION: ESTA SITUACION DE APRENDIZAJE SE FUNDAMENTA EN LA NECESIDAD DE
DESARROLLAR HABILIDADES DE COMPRENSION LECTORA Y BUSQUEDA DE INFORMACION, PROMOVIENDO
LA IDENTIFICACION DE TIPOS DE TEXTO Y ESTRUCTURAS PRINCIPALES.

ACTIVIDADES FINALES REVISION Y EDICION DEL DIARIO MAGICO. REVISION CONJUNTA DE LOS DIARIOS EN
PROCESO. APLICACION DE ESTRATEGIAS PARA MEJORAR LA COHERENCIA Y
COHESION DEL CONTENIDO. PREPARACION PARA LA PRESENTACION FINAL.

PRODUCTO FINAL: "EL DIARIO DE UN MAGO NOVATO". LOS ESTUDIANTES TRABAJARAN EN GRUPOS PARA
CREAR UN DIARIO MAGICO QUE REFLEJE SUS EXPERIENCIAS COMO MAGOS NOVATOS EN EL MUNDO DE
HARRY POTTER.

CONCRECION CURRICULAR [TEMPORALIZACMN l 'METODOLOGIAS EMPLEADAS EN EL AULA

COMPETENCIAS CLAVE: v CCL CP CMCTv CD /CPSAA CC ./ CE v CCEC

OOHPETENCMSESPEC'FICAS:@@@ cs @ co @ @ co

CRITERIOS DE EVALUACION:

2.). ESCUCHAR DE MANERA ACTIVA E INTERPRETAR,
CON LA AYUDA DEL DOCENTE, TEXTOS ORALES
SENCILLOS DE LOS AMBITOS PERSONAL, SOCIAL Y

APRENDIZAJE
COOPERATIVO

GAMIFICACION STEAM

INICIO: 8 DE ENERO
FINAL: 31 DE ENERO

SABERES BASICOS:
-ESTRATEGIAS DE COMPRENSION DURANTE LA
LECTURA: REFORMULAR HIPOTESIS, INTERPRETAR
SENTIDOS FIGURADOS Y SIGNIFICADOS NO EXPLICITOS

EDUCATIVO.
LOS TEXTOS. TERIALES

S0 DI S "’“: "'::' Y LAESTRUCTURA | _porRATEGIAS DE COMPRENSION DESPUES DE LA - (V] rierica oe EvALUACION.
PRINCIPAL DE LOS TEXTOS, Y VALORAR, DE MANERA | | £orypa: INFORMACION DEL SENTIDO GLOBAL DEL
GUIADA, EL CONTENIDO ¥ LOS ASPECTOS FORMALES Y || 1o o0 D AL VISITAS @ AULA @US:I'ADECOTEJO. ’
NO VERBALES ELEMENTALES DE LOS TEXTOS ESCRITOS. || _peronooo oo o0 6N DESPUES DE LA /CHARLAS (V] ovia oe OBSERVACIGN.
3.4. LOCALIZAR, SELECCIONAR Y CONTRASTAR LOwRna: aresianan Mo Eesnss o s ss D PT @ INFORMATICOS C] PATIO (] escava oe estmacion

PR DE UNA 0 00 CONCLUSIONES. D MAPA CONCEPTUAL.
FUENTES, DE LOS AMBITOS PERSONAL, SOCIAL Y @ AULA DE

CODOCENCIA @ 5 0

EDUCATIVO, Y EVALUAR SU UTILIDAD EN FUNCION DE FUNGIBLES INFORMATICA @ DIANA DE AUTOEVALUACION
LOS OBJETIVOS DE LECTURA EN DIFERENTES TEXTOS
MULTIMODALES SENCILLOS EN DIGITALES.




SITUACION| APRENDIZAJE DISENC DE ACTIVIDADES

AREA: MATEMATICAS

« EO
B NIVEL: 5° E.P. — INTRODUCCIGN AL MISTERIO MATEMATICO AMONG NUMBERS. PRESENTACION DEL
ESCENARIO DEL JUEGO Y EL CASO MATEMATICO. FORMACION DE GRUPOS Y

TITULO: "RESOLVIENDO EL MISTERIO MATEMATICO EN AMONG NUMBERS" ASIGNACION DE ROLES.

EXPLORACION DE REPRESENTACIONES EN AMONG NUMBERS. INVESTIGACION EN EL

DESCRIPCION: EN EL CENTRO EDUCATIVO DE NUESTRA CIUDAD, SE HA DESATADO UN MISTERIOSO CASO
MATEMATICO EN EL MUNDO DE AMONG US. LOS ESTUDIANTES DE 5° DE EDUCACION PRIMARIA SERAN RECLUTADOS
COMO INVESTIGADORES MATEMATICOS PARA RESOLVER ESTE ENIGMA.

ACTIVIDADES DE MOTIVACION JUEGO PARA IDENTIFICAR DATOS MATEMATICOS. DISCUSION EN GRUPOS SOBRE LAS
REPRESENTACIONES ENCONTRADAS. INTRODUCCION A HERRAMIENTAS
TECNOLGGICAS PARA GENERAR REPRESENTACIONES.

JUSTIFICACION: ESTA SDA SE JUSTIFICA EN LA NECESIDAD DE FOMENTAR EL MANEJO DE REPRESENTACIONES
MATEMATICAS EN SITUACIONES REALES Y PROMOVER LA RESOLUCION DE PROBLEMAS EN UN ENTORNO
ATRACTIVO Y LODICO. LA VINCULACION CON AMONG US, UN JUEGO POPULAR ENTRE LOS ESTUDIANTES, ASEGURA
EL INTERES Y LA PARTICIPACION ACTIVA, INCLUSO AQUELLOS CON RITMOS DE APRENDIZAJE DIFERENTES.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO | DESARROLLO DEL INFORME MATEMATICO AMONG NUMBERS. TRABAJO EN GRUPOS
PARA GENERAR REPRESENTACIONES Y ANALIZAR DATOS. USO DE HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS PARA CREAR GRAFICOS Y TABLAS.

ACTIVIDADES FINALES PRESENTACION DE INFORMES Y EVALUACION. PREPARACION Y PRESENTACION DE

PRODUCTO FINAL: LOS GRUPOS DEBERAN PRESENTAR UN INFORME MATEMATICO DETALLADO QUE INCLUYA

REPRESENTACIONES.NUMERICAS, GEOMETRICAS Y GRAFICAS RELACIONADAS CON EL MISTERIOSO CASO EN AMONG
US. EL INFORME DEBE ABORDAR LAS CONVERSIONES ENTRE ESTAS REPRESENTACIONES Y MOSTRAR EL MANEJO DE
HERRAMIENTAS PARA GENERAR DIFERENTES TIP0S DE REPRESENTACIONES.

CONCRECION CURRICULAR | TEMPORALIZACION

INFORMES MATEMATICOS EN GRUPOS. EVALUACION DE LOS TRABAJOS SEGUN

COMPETENCIAS CLAVE: «/ CCL ./ CP  CMCT /€D +/ CPSAA v/ CC /CE +/ CCEC DURACION: @ SESIONES.

APRENDIZAJE

INICIO: 6 DE MARZ0
FINAL: 2 DE ABRIL

COOPERATIVO

COMPETENCIAS ESPECIFiCAS: (1) c2 @@ (¢s) (cs) €1 (es) (o9)

CRITERIOS DE EVALUACION: SABERES BASICOS:
5.1. MANEJAR LAS REPRESENTACIONES ICONICO- -REPRESENTACIONES (PICTOGRAMAS, DIAGRAMAS DE
MANIPULATIVAS, NUMERICAS, GEOMETRICAS Y SECTORES, POLIGONOS DE FRECUENCIAS...).

GRAFICAS DE 0BJETO0S MATEMATICOS EN SITUACIONES | -USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA

REALES DEL AMBITO PERSONAL, EDUCATIVO Y SOCIAL, || GENERAR DIFERENTES TIPOS DE REPRESENTACIONES.

RESPETANDO LAS REGLAS QUE LOS RIGEN. INTERPRETACION DE DATOS A PARTIR DE MATERIALES ORGANIZACION . s
5.2. REALIZAR CONVERSIONES ENTRE LAS DIFERENTES REPRESENTACIONES (TABLAS, (V] misrica ok evaLuacion.
REPRESENTACIONES ICONICO-MANIPULATIVAS, GRAFICAS), Y ANALISIS EN CASOS SENCILLOS. - D AL VISITAS @ po— @ LISTA DE COTEJO.
NUMERICAS, GEOMETRICAS Y GRAFICAS DE 0BJETOS || SIGNIFICADO E INTERPRETACION DE LA IDEA DE /CHARLAS GUIA DE OBSERVACION.
MATEMATICOS EN SITUACIONES REALES DEL AMBITO DISPERSION A PARTIR DE REPRESENTACIONES »
PERSONAL, EDUCATIVO ¥ SOCIAL.. GRAFICAS. RANGO.. @ PT @ INFORMATICOS @ PATIO (s Escava oe esTmacion
5.3. USAR REPRESENTACIONES NUMERICAS, D MAPA CONCEPTUAL.
GEOMETRICAS Y GRAFICAS DE 0BJETOS MATEMATICOS ‘ ﬁ @cooocsucu @ FUNGIBLES m: :::::w a || (oana oE auToEvALUACIGN
ELEMENTALES EN SITUACIONES CERCANAS AL .-

ALUMNADO.




SITUACION APRENDIZAJE
AREA: MATEMATICAS
NIVEL: 6° E.P.

TITULO: "AVENTURA MATEMATICA EN LOS MARES DE LA LENGUA"

A K
i

INICIO DE LA AVENTURA: PRESENTACION DEL ESCENARIO PIRATA, FORMACION DE
TRIPULACIONES Y ASIGNACION DE ROLES. TALLER DE CARTOGRAFIA PIRATA: USO DE
CONOCIMIENTOS SOBRE CiRCULOS Y CIRCUNFERENCIAS PARA TRAZAR RUTAS.

DESAFi0 DE LOS ANGULOS EN EL ASTROLABIO: IDENTIFICACION Y CLASIFICACION DE

DESCRIPCION: LA TRAMA SE DESARROLLA EN UN ESCENARIO DONDE CADA GRUPO DE ALUMNOS REPRESENTA A
UNA TRIPULACION DE PIRATAS QUE DEBE SUPERAR DESAFI0S MATEMATICOS PARA ENCONTRAR UN TESORO
ESCONDIDO. EL AULA SE TRANSFORMARA EN UN BARCO APASIONANTE PIRATA.

ANGULOS PARA SUPERAR 0BSTACULOS EN EL VIAJE. CLASIFICACION DE
TRIANGULOS EN LA ISLA MISTERIOSA: APLICACION DE CONCEPTOS DE CLASIFICACION
DE TRIANGULOS PARA AVANZAR EN LA AVENTURA.

JUSTIFICACION: LA ELECCION DE ESTA SITUACION DE APRENDIZAJE SE FUNDAMENTA EN LA NECESIDAD DE
INTEGRAR LA LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA CON LAS MATEMATICAS DE UNA MANERA LUDICA Y
CONTEXTUALIZADA. AL ABORDAR LA TRAMA DE PIRATAS DEL CARIBE, SE APROVECHA EL INTERES DE LOS
ESTUDIANTES POR LAS HISTORIAS DE AVENTURAS.

TRANSFORMACIONES EN EL BARCO PIRATA: USO DE GIROS, TRASLACIONES Y
SIMETRIAS PARA RESOLVER ACERTIJOS Y DESBLOQUEAR NUEVAS PISTAS.
DESARROLLO Y CLASIFICACION DE PRISMAS Y PIRAMIDES SUBMARINAS.

REVISION Y PREPARACION PARA LA PRESENTACION: LOS EQUIPOS REVISAN SU

PRODUCTO FINAL: EL DESAFIO FINAL CONSISTIRA EN QUE CADA TRIPULACION, A TRAVES DE LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS MATEMATICOS RELACIONADOS CON EL CONTEXTO PIRATA, DESCIFRE LAS COORDENADAS DEL TESORO
ESCONDIDO. PARA ELLO, LOS ESTUDIANTES DEBERAN APLICAR CONOCIMIENTOS TRABAJADOS DURANTE LA SDA Y
QUE QUEDAN REFLEJADOS MAS ADELANTE.

CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS CLAVE: v CCL CP+/ CMCTv CD CPSAA v CC vCE  CCEC

» TRABAJO, PREPARAN LA PRESENTACION Y AJUSTAN SU RUTA AL TESORO.

PRESENTACION DE RUTAS Y SOLUCIONES: CADA TRIPULACION PRESENTA SURUTA Y

[ﬁrsnponAleAcléu

APRENDIZAJE

COMPETENCIAS ESPECIFICAS: (€1) €2 @@@ e (e1) (cs) (c0)

INICIO: 6 DE MAYO
FINAL: 2 DE JUNIO

COOPERATIVO

CRITERIOS DE EVALUACION: SABERES BASICOS:

7.. RECONOCER LA IMPORTANCIA DE LAS -LA CIRCUNFERENCIA Y EL CIRCULO. ELEMENTOS Y
MATEMATICAS PARA LA COMPRENSION Y EL PROPIEDADES.

TRATAMIENTO DE ALGUNAS SITUACIONES 0 ~ANGULOS, MEDICION Y CLASIFICACION DE ANGULOS.
CUESTIONES RELEVANTES EN LA VIDA COTIDIANA DEL | CLASIFICACION DE TRIANGULOS.

ALUMNADO. ~TRANSFORMACIONES: GIROS, TRASLACIONES Y

7.2. RECONOCER EL CONTENIDO MATEMATICO DE SIMETRIAS EN SITUACIONES REALES.

~SEMEJANZA: IDENTIFICACION Y GENERACION A
PARTIR DE PATRONES. DESARROLLO Y -
CLASIFICACION DE PRISMAS Y PIRAMIDES.

CARACTER NUMERICO, GEOMETRICO 0 ESPACIAL
PRESENTE EN 0BRAS PICTORICAS, COMICS, ELEMENTOS
ARQUITECTONICOS, ESCULTURAS, ETC..

7.3. APRECIAR EL CARACTER POLIVALENTE DE LAS
MATEMATICAS, TANTO POR SU UTILIDAD PARA LA
RESOLUCION DE PROBLEMAS EN DIFERENTES AREAS,
COMO PARA FAVORECER EL DESARROLLO
INTELECTUAL, CREATIVO Y CULTURAL.

GAMIFICACION
[ EVALUACION [

=
{f

MATERIALES = 7
(V] riBrica pe EvaLuACiG.

AL VISITAS @ AULA @ LISTA DE COTEJO.
/CHARLAS GUA DE 0BSERVACIGN.

@:scAu DE ESTIMACION
D MAPA CONCEPTUAL.
@ DIANA DE AUTOEVALUACION

@ INFORMATICOS

() Funcistes

AULA DE
INFORMATICA




La prdctica consiste en disenar 2 situaciones
de aprendizaje, de 2 dreas diferentes, en la
que se desarrollard para cada una de ellas

los siguientes puntos, de acuerdo con el
siguiente esquema




SITUACION APRENDIZAJE DISENO DE ACTIVIDADES

AREA:
NIVEL:

CONCRECIéN CURRICULAR TEMPORALIZACION METODOLOGIAS EMPLEADAS EN EL AULA

COMPETENCIASCLAVE: CCL CP CMCT CD CPSAA CC CE CCEC

mncm:Dszms. [:]m

COMPETENCIAS ESPECIFICAS: €1 (€2 @ c4 €5 C6 €1 ¢C8 C9 COOPERATIVO

GAMIFICACION

RECURSOS EMPLEADOS EN LA SDA

CRITERIOS DE EVALUACION: SABERES BASICOS:

INFORMATICA

EVALUACION

D RUBRICA DE EVALUACION.
(] usTa oe coTes0.

(] ovia b 0sservacidn.

(] escava pe EsTmaciin
() mara concepTuAL.

G DIANA DE AUTOEVALUACION




» ¢Cudando se entrega?: fecha maxima el 04/04/2024

» ;Donde se entrega?: UA cloud. Evaluacion, entregas.

» ¢Quién entrega la practica?: Un/a miembro del grupo,
sin olvidar anadir a sus companeros/as.

» ¢En qué formato se entrega?: PDF




