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Aprendizaje, Prototipo individual con motor ECS, Starfield.

[ |PreProduccioén: Prototipo equipo (Assault). Idea muy simple, mecanica principal.
Produccion: Creacion del juego en equipo. Mecanicas, sistemas, menus.
Post-Produccion: Niveles, graficos, musicas, SFX, ajustes, retoques.
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Leyenda

Objetivo

e Crear vuestro propio Starfield

e En Ensamblador

Planificacion

e Dividir en pasos y perseverar
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Pasos

e Pintar un pixel (CPCtelera)

® \arios pixeles en posiciones

Planificacion

e Mover un pixel

e Pintar un array de pixeles
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Leyenda

Aprendizaje
e BASE: Videos Starfield

e ENTENDER: C y Ensamblador
e DETALLE: Videos anos pasados

Planificacion




Hoy

e Practicas: Foco en el starfield

e Teoria:
- Test de modelos mentales
- Base para analisis y mejora personal
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