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Enlaces a Listas



Proyectos

IncertidumbreIncertidumbre
Enemigo nº1



Mitigar Incertidumbre

PriorizarPriorizar
1º Atacar incertidumbres



Mitigar Incertidumbre

SepararSeparar
 Incertidumbres de 1 en 1



Proyectos Videojuegos

Incertidumbes
Tecnología Tecnología || Diseño Diseño



Proyectos Videojuegos

Tecnología Tecnología ||  Diseño
ModeloModelo



Proyectos Videojuegos

Tecnología  || Diseño Diseño

        MotorMotor          ||  ModeloModelo



Importante: Modelos

ModeloModelo
Referente



Resumen

1) Seleccionar un Modelo

2) Implementar el Modelo

➢ Resultado: Motor de juego

3) Realizar diseño sobre el motor

4) Implementar y pulir
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Objetivo

● Terminar Starfield (Individual)

● Crear un Atari Assault (en equipo)

● En Ensamblador
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 Puntos clave

● Array de entidades

● Procesado genérico y sistemas

● Responsabilidades
–  Reusabilidad
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Aprendizaje

● BASE: Vídeos Atari Assault

● ENTENDER y DETALLE: 

– Vídeos años pasados

– Lista de vídeos (Cursos 22 y 21)



Hoy

15:30–16:00 Proyectos: plan y aprendizaje

16:00–18:00 Reto: Typing of the dead 

18:15–18:45 Dudas de programación

– Foco:

● Terminar Starfield (Individual)

● Empezar Atari Assault (Equipo)
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