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Me gradué en la licenciatura en Informéatica por la Universidad Politécnica de Valencia en
1991. Desde 1991 a 1993 disfruté de una beca FPI para la realizacion del doctorado en
el Depto. de Sistemas Informaticos y Computacion de la UPV. En 1992 realicé una
estancia de investigacion de un afio en el Computer Science Department de la Carnegie
Mellon University, durante la que formé parte del equipo que construyé y programoé el

robot autbnomo Xavier que participd en el concurso celebrado en la AAAI-93 en
Washington.

En noviembre de 1993 me incorporé a la Universidad de Alicante como profesor
ayudante. En noviembre de 1995 obtuve la plaza de titular de escuela universitaria en el
Depto. de Tecnologia Informatica y Computacion. En junio de 1999 presenté la tesis
doctoral Aplicacion del muestreo bayesiano en robots moviles: estrategias para
localizacion y estimacion de mapas del entorno con la que obtuve el doctorado en
Informatica por la Universidad de Alicante. En junio de 2000 obtuve la plaza de profesor
titular de universidad en el Depto. de Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial.
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https://cvnet.cpd.ua.es/curriculum-breve/es/gallardo-lopez-domingo/9075
https://github.com/domingogallardo
https://twitter.com/domingogallardo

Qué vamos a hacer hoy

1. ¢EXxperiencia en desarrollo y en metodologias agiles?
2. Explicacion de la planificacion y contenidos de la asignatura
3. Actividad: video Product Ownership in a Nutshell

4. Articulo para leer para la proxima semana: Are Developers Needed in the Age
of Al?



Pero, antes de empezar, veamos “el post de la semana”
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Top Down, orE video g | will create executable specifications that define what | want the system
#Thread to do for this feature, build enough infrastructure to allow me test, and
deploy this feature, enough to get the simplest, walking-skeleton
1715 deployment pipeline in place.
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Dave Farley @davefarley77 - 21h

All the while using TDD to evolve my design. TDD will tell me where my
design is not working well, and give me feedback on place to look to
improve it.
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Link


https://twitter.com/davefarley77/status/1698765349653516734?s=20

1. ¢ EXperiencia en desarrollo y en metodologias agiles?



Preguntas

« ;Has desarrollado alguna aplicacion completa y para usuarios finales?

* ;Qué conoces de las metodologias agiles?

* Lo contestamos en Mentimeter y comentamos los resultados despueés.



2. Planificacion y contenidos de la asighatura



Datos de la asighatura

« Grado en Ingenieria Informatica (4° curso)
* Especialidad: Ingenieria del Software
* Ficha de la asignatura

* Departamento de Ciencia de la Computacion e
Inteligencia Artificial

e Optativa, 6 créditos ECTS = 150 h. de trabajo

« Cada semana: 4 h. de clases presenciales +
5 h. de trabajo en casa

 ~5 h. de estudio para cada control

* Profesor: Domingo Gallardo
e-mail: domingo.gallardo@ua.es
Twitter: @domingogallardo

.
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Apuntes teoria

Apuntes practicas



https://cvnet.cpd.ua.es/Guia-Docente/GuiaDocente/Index?wcodest=C203&wcodasi=34037&wlengua=es&scaca=2022-23
https://moodle2022-23.ua.es/moodle/enrol/index.php?id=66
https://github.com/domingogallardo/apuntes-mads
https://github.com/domingogallardo/apuntes-mads/tree/main/apuntes
https://domingogallardo.github.io/practicas-mads/

Mejora continua y Kaizen

e Intentamos mejorar la asignatura curso a curso

 “Perfection is a direction, not a place”, Henrik
Kniberg

e Kaizen, TPS (Toyota)
* Ciclo PDSA - Edwards Deming
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http://blog.crisp.se/author/henrikkniberg

Semana Fecha
Semana 1 13/9/2021
Semana 2 20/9/2021
Semana 3 27/9/2021
Semana 4 5/10/2021
Semana 5 11/10/2021
Semana 6 18/10/2021
Semana 7 25/10/2021
1/11/2021
Semana 8 8/11/2021
Semana 9 15/11/2021
Semana 10 22/11/2021
Semana 11 29/11/2021
6/12/2021
Semana 12 13/12/2021
Semana 13 20/12/2021

Cronograma de la asignatura

Planificacion MADS 2023-24

Clases de teoria

Sesion 1: Introducciodn a la asignatura

Sesion 2: Desarrollo de software

Sesion 3: El estado Agile en 2020
Sesion 4: Manifiesto agil

Sesion 5: Extreme Programming
Sesidn 6: Historias de usuario

Sesion 7: TDD

Sesion 8: Refactoring

Sesion 9: Diseno SOLID
Fiesta

Control 1 teoria-1,2,3,4,5,6,7,8

Sesion 10: Flujos de trabajo Git

Sesion 11: Desarrollo software Lean

Sesion 12: Metodologia Kanban
Fiesta

Sesion 13: Continuous Delivery

Presentaciones de trabajos

Control 2 teoria - 9, 10, 11, 12, 13, 14

Clases de practicas

Practica 1: Primera aplicacion con
Spring Boot

Practica 2: Aplicacion ToDolList

Practica 3: Integracion con
GitHub Actions y TDD

Control de practicas

Practica 4: Trabajo en equipo con
GitFlow y diseno de nuevas
funcionalidades

Practica 5: Sprint

Presentaciones de trabajos

Entregas de practica

Entrega practica 1 (19/9)

Entrega practica 2 (17/10)

Entrega practica 3 (7/11)

Entrega practica 4 (21/11)

Entrega practica 5 (19/12)
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Planificacion y evaluacion

< Teoria (40%)

Blogue 1: Valores y principios agiles para el
desarrollo del software (3 semanas)

Blogue 2: XP (4 semanas)

Bloque 4: Metodologias lean y Kanban
(2 semanas)

Blogue 3: Integracion y entrega continua
(2 semanas)

Evaluacion:

2 Examenes tipo test - 15% cada uno
1 Video de divulgacion - 10%

<~ Practicas (60%)

* Practica 1 (Individual): Introduccion a Spring Boot
(1 semana) - 4%

* Practica 2 (Individual): Aplicacion ToDoList
(4 semanas) - 10%

* Practica 2 (Individual): Integracion continuay TDD
(3 semanas) - 10%

* Practica 3 (grupo): Trabajo en equipo (2 semanas) - 6%

 Practica 4 (grupo): lteracion de desarrollo (3 semanas) -
10%

* Examen de practicas - 20% (con conexion a internet,
pero sin ChatGPT)

C4 (julio)

* Examen final de teoria y practicas - 45% y 25%

 Calificacion de practicas del curso - 30%
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Temas
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Bloque 1: Valores y principios agiles para el desarrollo del software

Minimum + Viable:
Good products for

3 s e m a n a s Manifesto for Agile Software Development startups to build

e are uncovering better ways of developing
ftware by doing it and helping others do it.
Through this work we have come to value:
Individuals and interactions over processes and tools

Working software over compreh

Customer collaboration over contract negotiation M i n | m U m

* Desarrollo del software, o
caracteristicas y modelos, e / '\

Arie van Bennekum  Andrew Hunt Ken Schwaber

Alistair Cockburn Ron Jeffries Jeff Sutherland

Ward Cunningham Jon Kem Dave Thomas
I

aceptacion del cambio. m—— s
* Manifiesto agil, repercusion del
manifiesto en las metodologias / S Principle #
’ ' EEasy to maintain __.__J E|imih8‘tc Waste
de desarrollo, origenes y
fundamentos de las
metodologias agiles.

1~ Building the
L~ thing right

%?eme :
ogramming
E)@lained

EMBRACE CHANGE

KENT BECK
ww CYNTHIA ANDRES
Forewor d by Erich Gamma
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Bloque 2: XP (eXtreme Programming)

4 semanas

* Valores y practicas XP.
e Historias de usuario.

e TDD, Desarrol

 Diseno para e
SOLID.

The mantra of Test-Driven Development (TDD) is “red, green, refactor”

o Dirigido por los Tests.
cambio: refactorizacion y

Clean Code ,

A Handbook of Agille Software Craftsmans

p

EMBRACE CHANGE

KENT BECK
wirhu CYNTHIA ANDRES
Foreword by Erich Gamma

Secon
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https://twitter.com/KentBeck

Bloque 3: Metodologias lean y Kanban

Selected
2

Develop

2 semanas

e Fabricacion lean, empresa lean, desarrollo de
software lean.

« Fundamentos de Kanban: visualizacion, items de
trabajo, trabajo en progreso, flujo, mejora

continua, limite en el WIP B

« First tasks defined
+ Story split (if )

e Kanban vs. Scrum, “Scrumban”
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Bloque 4: Integracion y entrega continua

2 semanas

e Git como sistema de control de versiones, flujos de
trabajo con Git.

* Principios de la entrega continua de software.

* Herramientas y tecnologias para la integracion
continua, scripts de construccion y despliegue,
infraestructura y entornos de integracion, cloud.

Kisauce

AGILE | 3
TESTING F® | e

Technology Operations

CONTINUOUS
DELIVERY

Jez Humnoe
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Practicas
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Tecnologias

* Spring Boot

* Framework de desarrollo rapido de aplicaciones web,
usado en produccion en multiples empresas. Uno de
los frameworks Java mas demandados por el
mercado.

* Arquitectura MVC con controladores que responden a
peticiones HT TP y generan vistas basadas en plantillas

* Modelo de datos y acceso a BD con JPA
* Integra la gestion de dependencias Maven

* Otras tecnologias:
o Git, GitHub

e Acciones de GitHub o)
 Docker 0 glt

spring
boot

18


http://www.playframework.com

Practicas

Practica 1 (1 semana): Primera aplicacion en Spring Boot. Spring Boot,

Practica 2 (4 semanas): ToDoList en Spring Boot. Spring Boot, Git, GitHub. Metodologia de
trabajo Git y GitHub.

Practica 3 (3 semanas): Tests en Spring Boot y TDD. Integracion continua con GitHub y
Docker.

Practica 4 (2 semanas): Configuracion del
trabajo en equipo. Flujo de trabajo Git y
GitHub modificado para el trabajo en

localhost

Listado de tareas de Domingo Gallardo

equipo. Uso de pull requests. 1 Tarea Accién
Practica 5 (4 semanas): Iteracion de ! Lavar coche editar | borrar
desarrollo. Seleccionaremos las historias de 2 Renovar DN 3]
usuario y las desarrollaremos durante una

. L, . 3 Pasar la ITV m
iteracion de desarrollo, practicando las

metodologias vistas en la asignatura. Sali

Mejoraremos también el tablero de GitHub
para acercarlo mas a un tablero de Kanban.

Tarea creada correctamente
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Bibliografia

» Todos los libros estan en la Play List de O'Reilly
Metodologias Agiles.

 Para acceder a la cuenta de O'Reilly debes
darte de alta con el correo electronico de la UA
(mas informacion).

Extensa bibliografia organizada en los apuntes
con enlaces a O'Reilly

* Agile en general y Scrum
 EXtreme Programming
* Buenas practicas de desarrollo

* Leany Kanban

SUCCEEDING
WITH AGILE

Nicole Foesgren, PhD
Jez Hmbl GMKm

The ( '
Pragmatic

rogrammer

Patterns, Principles,
and Practices of
Domain-Driven Design

Aglle
Development

- T
& ..S-« ‘-
S -
-

reme The Agil
ogramming The Aglle Se
Explained

EMBRACE CHANGE

KENT BECX
o CYNTIAA ANOELS
torewned by 1rah Garwes

CONTINUOUS
D ELIVERY

IMPLEMENTING “-j l‘}ugol\ll{um

Se 'A D ! &) wal
LEAN SOFTWARE Dculopme
DEVELOPMENT

WORKING

EFFECTIVELY
WITH

LEGACY CODE


https://learning.oreilly.com/playlists/df91e777-07f6-47ac-a9d0-3f02724af1a2
https://biblioteca.ua.es/es/documentos/libros-electronicos/pdf/acceso-o-reilly-safari.pdf

3. Actividad: Video Product Ownership in a Nutshell



;, Qué recordais de Scrum?

e Suponemos que ya habeéis visto Scrum en alguna asignatura del curso pasado.

e ;Que elementos recordais de Scrum?:
 Roles
 Eventos
* Artefactos
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Video de Henrik Kniberg:
Agile Product Ownership in a nutshell

* Aunque se centra en el rol del PO, es un resumen muy completo sobre Scrum (y
también con alguna idea de otras metodologias).

 Debes tomar notas y anotar los conceptos/ideas que vayan apareciendo en el
video.

Al final video haremos un par de actividades para la puesta en comun,
buscando conocer como habéis interpretado los conceptos/ideas del video.
Usaremos también Mentimeter.
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https://www.youtube.com/watch?v=5pm0lpa1VVw

4. ;Y qué pasa con ChatGPT?



Para la semana que viene Are Developers Needed in
, the Age of Al?
° Leed el artICUIO H Co-Founder & Agile E t Henrik Knib h his thought theri
d e H en ri k Kn i berg of generative Al and what this could mean for Development teams.

« Haremos un debate en
el que hablaremos de ChatGPT
y discutiremos preguntas como:

» ¢;Eluso de la IA va a permitir acortar las iteraciones en los proyectos agiles?
» ¢Para que seran necesarios los/las desarrolladores/as dentro de 10 afios?

» ;Es exagerada la postura de Kniberg de que no van a ser necesarios?;Que
contra-argumentos se pueden ofrecer?
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https://hups.com/blog/are-developers-needed-in-the-age-of-ai
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H domingogallardo / apuntes-mads

<> Code (1) Issues Il Pull requests (») Actions ' Projects Wiki (1) Security '~ Insights

¥ master ~ apuntes-mads / apuntes / intro-mads / intro-mads.md

Gg domingogallardo Numero de semanas

A 1 contributor

480 lines (364 sloc) 22.1 KB

Introduccion a MADS

En este apartado veremos una introduccion a los contenidos de la asignatura y explicaremos su plal
general de los temas de teoria y practicas que vamos a abordar durante el cuatrimestre y conocera:

Datos de la asignatura

La asignatura Metodologias Agiles de Desarrollo de Software es una asignatura optativa de 4° cur
Es una asignatura de la especialidad de Ingenieria del Software.

- [ WP R R o . S [ R o N R A (R R | Y W T oh . |
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https://github.com/domingogallardo/apuntes-mads/blob/main/apuntes/01-intro-mads/intro-mads.md

