Encuestas al comienzo de la clase

¢Has desarrollado alguna aplicacién completa?
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No, sélo Si, pero sélo Si,ylahan Si,ylahe
pequefas para mi uso utilizado modificado
prdcticas usuarios atendiendo al

finales, pero no feedback
he recibido su proporcionado
feedback por usuarios
finales

¢Has trabajado en alguna empresa
desarrollando software?

19

5 Si, en equipo Si.en Si,en equipo
solitario creando solitario modificando
creando una modificando una

a aplicacién plicacion
aplicacion nu aplicacion tent
a tente



Valora de O (nada) a 5 (mucho) qué conoces sobre las
siguientes metodologias dgiles, conceptos y
tecnologias
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Sobre el video de Product Onwer in a Nutshell

¢Qué sabias sobre desarrollo dgil antes ver del
video?

El PO debe decir que "no"y eliminar historias del backlog

Los clientes pueden afnadir historias continuamente durante el desarrollo del proyecto
08

Hay historias que pueden ser interesantes para el equipo po&:e aportan conocimiento

Para priorizar el PO debe conocer el valor y el tamafo de cada historia
06

Lo sabia

En Kanban se define un limite de trabajo en progreso (WIP)

No lo sabia

El diagrama de burn-up representa el trabajo realizado por el equipo
o7

Diferencia entre output (niimero de historias) y outcome (valor)

EI PO debe refinar las historias de usuario y dividirlas en trozos pequefios



2 conceptos, frases o ideas que te hayan gustado del video

23 responses

Entrega continua de versiones

Outcome vs output

Decir NOQue haya interacciony
comunicacién entre todas las partes

OutcomeThe idea of a small feature
with a lot of utility

Should we focus on "building the right
thing", "building the thing right",
"puilding it fast"?

punto medio entre hacer lo correcto,
hacerlo correctamente y la velocidad

el product owner controla el flujo de
historias que le llegan a los
desarrolladores

Team backlog

Decir no

Que el PO pueda decir que no, ya que
siempre se tiene la mentalidad de
satisfacer al cliente en exceso.

menos es mdscliente quiere todo

1) El product owner debe saber decir
NO a propuestas2) Deuda técnica

NO a propuestas?2) Deuda técnica

El concepto de deuda técnica, y la
gran implicacion que tiene el PO en el
proyecto

Importancia y rol del PO

Necesidad del PO de filtrar
necesidades de los clientes y
rechazar las menos necesarias.Valor
incluye valor de conocimiento
ademas de valor para el usuario

Estimacion de tiempo para completar
tareas

Burn-down

Deuda técnica

La colaboracion y comunicacion
continua entre las diferentes figuras
del equipo de desarrollo

El valor tiene en cuenta el
conocimiento v el tiempo

conocimiento y el tiempo
empleado.Se busca un equilibrio
entre las historias de usuario creadas
y el tiempo empleado, y e muestra
una grdfica que demuestra cada
supuesto.

Trabaja eficientemente, en lo
prioritario

Estimacion, comunicacion y deuda
técnica

Resumen de los personajes del
proceso:Product Owner: se debe
construir su producto
perfectoDevelopers: se debe
construir el producto
correctoStakeholders: construyen
rapido



