
MADS 
S9: Diseño SOLID  
(Bloque 2 - XP)
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La única aplicación que no 
cambia es la que ha sido un 

fracaso y nadie usa.



Objetivo de un buen diseño

• Poder cambiar fácilmente la aplicación:

• Reducir las dependencias (acoplamiento)

• Aumentar la cohesión
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Ejemplo acoplamiento
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Cohesión
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Síntomas de un mal diseño
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• Rigidez

• Fragilidad

• Inmovilidad

• Viscosidad



Principios SOLID
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Principios SOLID
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Single Responsability
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No cumple el principio
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No cumple el principio
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Sí lo cumple
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Open-Closed
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Open-Closed
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Open-Closed
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Open-Closed
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1 Mal uso de la herencia
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Liskov substitution
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Interfaz Segregation
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Dependency Inversion
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Ejemplo de código
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https://github.com/domingogallardo/solid
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https://github.com/domingogallardo/apuntes-mads/blob/main/apuntes/09-solid/solid.md

